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elles-memes a des crises d’épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille
avez déja presenté d s symptomes liés & ['epilepsie [crise ou perte de conscience) en
presence de stimu itions [umineuses, consultez votre médecin avant toute
utilisation. Les parents se doivent également d'étre particulierement attentifs &
leurs enfants [orsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-meéme ou votre enfant
présente'z}lun des symptom, suivants : vertige, trouble de [a vision, contraction
des yeux ou des muscles, trouble de [‘orientation, mouvement involontaire ou
convulsion, perte mo’ﬁt_entanée de conscience, il faut cesser immediatement de jouer
et consulter un médec_'!ﬁ.
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o rencontrer d'autres passionnés sur les forums et obtenir toute I'aide
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INTRODUCTION pésinstaller Heroes of Mighr & Magic Vv : Hammers of fate

Pour désinstaller le jeu, cliquez sur [licone Désinstaller [e jeu dans [e menu
Deémarrer. Suivez les instructions qui apparaissent a [’écran pour

CODﬁgUfQTiOD Minimg]e désinstaller le jeu de votre ordinateur.

Systeme d’exploitation : Windows® 98/2000/ME/NT/XP (XP

7
{)erccs:?snsl::r ?JAMD Athlon™, Pentiom® 1,5 GHz (2,4 GHz 1 DU JEU

recommandg) Double-cliquez sur ['icone du bureau ou cliquez une fois sur l'icone du
RAM : 512 Mo menu Démarrer pour [ancer [e jeu.
Carte Vidéo : 64 Mo de mémoire vidéo, compatible DirectX® 9.0 (128

ERS OF FATE

Mo recommandé) (consultez [a [iste des cartes supportées®) . .
Carte son : compatible DirectX 9.0 Menu pr[lCIp al
Version de DirectX : DireceX 9.0c ou ultérieure Apres la séquence d’introduction du jeu, vous accederez au menu
D VD'R.OM AX L principal. De [a, vous pourrez sélectionner une des options suivantes :
Espace [ibre sur le disque dur : 2 Go
Peériphériques compatibles : Souris et clavier compatibles Windows Mmode solo
Multijoueur : connexion Internet C . : iere | d
*Cartes vidéos supportées a la sortie du jeu S optlon‘falt APPAIEIETE 1S mEntl e
NVIDIA® GeForce™ 3/4/FEX/6 (a l'exception de la GeForce 4 MX) mode solo, ou vous pourrez choisir de
ATI® Radeon™ 8500/9000/X jouer une mission faisant partie de la
U B R campagne du jeu ou une mission
indépendante. C’est également a partir
Les versions pour ordinateurs portables de ces cartes ne sont pas toujours de la que vous pourrez gérer votre profil.
compatibles. Pour une liste a jour des chipsets supportes, veuillez Consultez [e chapitre Jeu en solo du
consulter [a FAQ de ce jeu sur le site : http://support.ubi.com, ou manuel de Heroes of Might & Magic
consultez le fichier lisezmoi présent sur le disque du jeu. V pour plus d’informations.
Le chipset nForce™ de NVIDIA® ou une carte mere/carte son gerant le Multi jOUGU R

Dolby® Digital Interactive Content Encoder est requis pour bénéficier du

son en DolbyDigital. Cette option ouvre le menu de jeu multijoueur, a partir duquel vous

pourrez sélectionner un des modes de jeu suivants : jouer a plusieurs sur le

REN\ARQUE : ce jeu contient des technologies ayant pour but méme ordinateur (mode Hot Seat), sur un réseau local (LAN) ou via
dmePCCh?T [a copie qui pourraient entrer en conflit avec certains disques et Internet. Consultez le chapitre Jeu multijoueur situé a la fin du manuel de
disques virtuels. Heroes of Might & Magic V pour plus d’informations.

(i options
istallation Le menu des options vous donne la possibilité de modifier les paramétres
installer Heroes of Migh‘r & Magic Vv : Hammers of rate graphiques et sonores pour les adapter a vos préférences et aux

performances de votre ordinateur. Vous pouvez aussi y modifier divers
parametres de jeu. Consultez Iappendice du manuel de Heroes of Might
& Magic V pour plus d‘informations.

Insérez le disque du jeu dans votre lecteur de CD/DVD. Si ['option de
démarrage automatique est activee, linstallation démarrera
automatiquement. Sinon, double-cliquez sur [icone du CD-ROM dans le
Poste de travail. Cherchez Autorun.exe dans la liste des fichiers et Ce menu est également accessible a partir de la carte d’aventure et
dossiers puis double-cliquez dessus pour démarrer le processus d‘installation.
Sélectionnez Installer pour [ancer ['installation et suivez les instructions qui
apparaissent a l’écran pour installer le jeu sur votre ordinateur.

%6 4 5 N

—D—

certains parametres sont aussi modifiables a partir de ['écran de combat.
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crédits INFORMATIONS SUR LEs (CARAVANES

Consultez les crédits du jeu. Cet onglet montre toutes les Caravanes
. voyageant vers votre ville. Elles sont

QuItter classées par temps d’arrivee. Les

Vous permet de quitter le jeu et retourner sur le bureau. créatures d’un méme type sont

regroupées par temps d‘arrivée et par

DEROULEMENT DE LA pABTIE type de provenance (Habitation ou Cité).

11 f s 1 p FoncTiONNEMENT DEs CARAVANES
Nouvelles ronctionnalites Les Caravanes sont des chariots qui se
déplacent de maniere autonome (ce sont
des unités spéciales qui se trouvent sur la carte d’aventure). Elles ne
peuvent transporter que des créatures, et ceci uniquement entre les Cités
détenues par le joueur ou entre une habitation et une Cité controlées par
le méme joueur.

caravanes

Trois nouveaux onglets ont été ajoutés a [‘interface d’acquisition des
créatures des villes : Recruter dans les Habitations ; Recruter dans les
Cités ; Informations sur les Caravanes.

Les Caravanes voyagent de maniere autonome (automatiquement) d’un point
de départ a un point d’arrivée prédéfinis. Lors de leur voyage, elles sont
visibles par le joueur et par ses adversaires, si elles entrent dans leur champ de
vision. Elles voyagent a [a vitesse d’un Héros possedant les compétences
Logistique Avancée et Voyageur. Toutes les pénalités relatives au terrain sont
prises en compte. Une Caravane contient un nombre variable de créatures,
mais pas de Héros. Le nombre d’emplacements de créatures disponibles dans
une Caravane est le méme que celui d’un Héros. La création d’une Caravane
en elle-méme est gratuite.

RECRUTER DANS Les HABITATIONS

[ ‘onglet Recruter dans les Habitations
montre toutes les Habitations détenues
par le joueur dans lesquelles des
créatures peuvent eétre recrutées. On
peut également y voir les créatures
disponibles.

Les icones Batiments sont remplacées
par des icones Habitations. Les chiffres
montrent le nombre de créatures, [a

Les Caravanes peuvent étre attaquées par les Héros ennemis. Cela

production hebdomadaire et le temps de déplacement. Les habitations sont entraine e début d’un combat, dans lequel le joueur prend part, mais sans
classées de haut enbas par.temps de voyage. Heéros du cote de la Caravane.

Recrutez des creatures puis envoyez-les Les Héros allies peuvent interagir avec les Caravanes (quand le curseur de
par Caravane en cliguant sur le bouton [a souris passe sur une Caravane, il prend la forme de icone permettant
Confirmer. d’interagir avec un Heéros alli¢). Avant toute tentative d’interaction, le

joueur regoit un message demandant confirmation “Voulez-vous retirer des
créatures de la Caravane ! La Caravane sera dissoute”. Si le joueur
répond “Oui”, une interface similaire a celle utilisée pour échanger des
créatures apparait. Vous pouvez y transférer des unités entre [‘armeée du
Heéros et celle de [a Caravane. Une fois ['échange terming, [a Caravane
disparait, ainsi que toute unité qui restait dedans.

RECRUTER DANSs Les CITEs

Dans l‘onglet Recruter dans les Cités,
toutes les Cites detenues par le joueur
sont affichées avec toutes les créatures
qu'il est possible d’y recruter. Son
fonctionnement est similaire a [‘onglet

L O Les Caravanes choisissent ['itinéraire non bloqué le plus court qui mene a
Recruter dans les Habitations.

leur destination. Si [a route n’est pas praticable (bloquée par d’autres
unités ou des monstres errants), les Caravanes s’arrétent et une icone

Q e
@ 6 7 |

—D—




HOMMV_AddOn_Manuel_ FR.gxd 19/10/06 17:16 Page 8

apparait au-dessus d’elles, indiquant qu’elles se sont immobilisées. Quand
commence le tour du joueur a qui appartient une Caravane immobilisée,
une fenétre apparait avec le message : “Certaines de vos Caravanes ne

a j4 - 4 4 La L) g
peuvent plus-avancer” ainsi que le bouton “OK”. destination des
Caravanes ne peut étre modifiée.

Si la Citeé vers laquelle votre Caravane se dirige est capturée par ['ennemi,
la Caravane ne modifie pas son trajet. Si la Cité est toujours controlée
par l'ennemi a l'arrivée de [a Caravane, cette derniere s’arréte a 4 cases de
distance et s‘immobilise.

Le nombre de Caravanes est limite par [e nombre d’emplacements dans
I'imterface des Heéros. Les Caravanes ne peuvent étre controlées
manuellement et [eur destination ne peut étre modifiée.

Ggénérateur de cartes aléatoires

Le CCA vous permet de créer des cartes
pour jouer contre [‘ordinateur ou en mode
Multijoueur. Vous pouvez choisir la taille
de la carte, la présence ou non d’un niveau
souterrain, la puissance des unités neutres
qui gardent les difféerentes ressources et le
nombre de joueurs.

Le GCA fonctionne a l'aide de modeles.
Ces modeles décrivent [a zone de jeu
(taille, contenu et liens avec les autres
zones). La zone de jeu est similaire 4 une région locale de [a carte limitée
par des frontiéres sur chacun de ses bords. Chaque zone posséde un ou
plusieurs liens vers d’autres zones. Le contenu désigne le nombre et [a
composition des objets interactifs comme les mines, les habitations, les
ressources, les artefacts, etc.

Apres avoir régle les parametres, le GCA sélectionne un modele aléatoire
qui remplit au mieux ces conditions puis passe a la création d’une carte
selon ce modele. Les utilisateurs expérimentés peuvent choisir des modeles
dans la liste existante.

Appuyez sur le bouton “Générer” pour commencer le processus, qui peut
durer de quelques secondes a plusieurs minutes selon les réglages. A la
fin, une petite image de la carte s’affiche. L'utilisateur peut alors lui choisir
un nom puis appuyer sur le bouton Sauvegarder sil est satisfait du
résultat. Elle sera ensuite placée dans le répertoire Maps.

C

-~
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ELANUIEBIRS OF FATE

Il n’est pas nécessaire d’envoyer une carte générée par le GCA a d’autres
utilisateurs. Leur ordinateur générera [a méme carte automatiquement
lorsque vos ordinateurs seront connectés ['un a lautre.

Tours simultanés

Ce mode permet de rendre [e jeu plus rapide en début de partie, pendant le
deéveloppement de base de chaque camp. Le mode Tours simultanés est
selectionné par déefaut (global var “mp_simultaneous turns”, valeur par
défaut 717).

Dans ce mode, les joueurs jouent leur tour de maniére simultanée. Quand
un joueur appuie sur Fin de tour, il passe en mode Attente (pour attendre
la fin du tour des autres joueurs) ou en mode Fantome (si active, voir plus
bas). Des que tous les joueurs ont cliqué sur le bouton Fin de tour, le tour
suivant commence.

Le mode Tours simultanés fonctionne jusqu’au premier conflit qui survient.
Un conflit est une situation ou les actions des joueurs peuvent interagir.
Le jeu étant basé sur un fonctionnement par tour, toute rencontre entre
deux joueurs ou plus peut générer des problemes, par exemple, si deux
joueurs tentent de s’emparer d’une méme récompense au méme moment.
La probabilité d’un conflit est estimée en debut de chaque tour. Si un
conflit est susceptible d’apparaitre, le jeu passe définitivement en mode
Tour par tour. Tous les joueurs sont alors prévenus par un message
confirmant le passage en mode Tour par tour.

TouRrs SIMULTANES ET MODE FANTOME

Si ces deux fonctions sont activées, le jeu passe en mode Fantéme quand
le joueur clique sur le bouton Fin de tour et ce jusqu’a ce que tous ses
adversaires fassent de méme. Le mode Fantome ne s’arréte qu’une fois que
tous les joueurs ont cliqué sur le bouton Fin de tour. L’énergie dont
dispose chaque fantome dépend de la longueur de son tour précédent en
mode Fantome (c’est a dire du temps que le joueur a attendu avant que ses
adversaires n’aient tous cliqué sur Fin de tour). Lorsque le jeu passe en
mode Tour par tour, le mode Fantdme passe également en Tour par tour.

9 @@

—D—
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carte d’aventure

JRi

N | <Clic> sur portrait Heéros Sélectionne ce Heéros ou cette ville et
QQL\A/QL{‘E AND ,Mﬁﬁg ou icone ville centre [a caméra sur la sélection
<Clic> sur endroit ou objet Cet endroit sera la destination du Heéros

selectionné (la route sera choisie)

COmeDdC S dC JCU <Double clic> sur endroit ou objet, | Ordonne au Heros sélectionné de se

ou <Clic> sur destination déplacer vers cet endroit ou objet
<Clic> sur Héros ami Sapproche du Heros et ouvre 'écran d’échange
. . . . . . 54 LN / :
Un clic court avec le bouton droit de [a souris sur un objet permet d’ouvrir a BDS> sur objet OL}VVC I'ecran de proprieté de ['objet
bulle d’aide liée a I'objet ou de faire défiler les écrans d’aides s'il y en a (Héros, unité, batiment)
plusieurs. <Espace> Ordonne au Heros de se déplacer
c de 1 , <Ctrl> + <E> Terminer le tour
g€STIOD € la camera <Echap> Annuler [e mouvement du Héros, annule [a
clavier se[agtlon de [a route cbome,. ferme la fenétre
- - - de dialogue actuelle (si possible)
<haut> Deéplacer [a caméra vers [‘avant
<M> Carte
2 g / g2 ” . ” .
<bas> Deéplacer [a caméra vers |‘arriere N>, Tab> Sélectionne le Héros suivant
<gauche> Déplacer [a caméra vers [a gauche Maj> + <Tab> Sélectionne [e Héros précédent
! ! , . <C> Ouvre le grimoire dans la section des sorts
<droite> Deéplacer [a caméra vers la droite . e
de niveau stratégique
<Page precédente> Faire un zoom vers [‘avant E> Fin de tour
<Page suivante> Faire un zoom vers [‘arriere <k Passe a l'ecran du Heéros sélectionné et
F i - : ouvre 'inventaire
<A > . ” . . . .
Origine Reégler [a hauteur par défaut de [a caméra > AfehalR R eon 2o csciic sur L2
«Cerl> + <gauche> fenétre des capacités
<nser> Faire pivoter [a caméra vers la gauche I Affiche ['écran du Héros sélectionné sur la
: fenétre des compétences individuelles et acquises
<Cerl> + <droite> 0 Affiche [z 1o Lo oy [
<suppr> Faire pivoter [a caméra vers la droite K fﬁc © HEFEm Gl [Mkies SdicaEmueelizLe
fenétre de [a biographie
<Cerl> + <hauts Incliner [a caméra vers le haut Os Ouvre lécran des objectifs (page principale)
<Crtrl> + <bas> Incliner [a caméra vers le bas 4> Quvre I'écran des objectifs (page du journal)
S <I> Affiche I'écran principal de [a ville sélectionnée
B B Aaiifer &helle | ] <U> Bascule entre les cartes de surface et souterraine
<molette> odifier échelle (zoom avant ou arriere =
<G> Affiche [a carte de [a Larme d’Asha
<BDS> + mouvement vers [a gauche | Faire pivoter [a caméra vers la gauche 5. &b Sélectionner les Héros par leur numeéro (de
<BDS> + mouvement vers la droite Faire pivoter [a caméra vers la droite la gauche vers la droite]
¢ ] < Correction > (partie en réseau uniquement) ouvre [a
<BDS> + mouvement vers le haut Incliner la caméra vers le haut fenétre de dialogue
<BDS> + mouvement vers le bas Incliner [a caméra vers le bas <Entrée> [partie en réseau uniquement] envoie le texte tapé
BDS> + <«Crrl> + deplacement Déplacer [a caméra dans cette direction < Echap > [partie en réseau uniquement] efface le texte tapé

% :
(o 10 1 Q)

—D—
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commandes générales

<Echap>

Affiche le menu du jeu

TENEIPE
! #1C Jusy §
f Mmtr m}MLﬁ,ﬁL@
CITé
B> Erige le batiment selectionné
R> Affiche I'écran de recrutement des créatures
M> Affiche I'écran du marché

<Pause>

Active / désactive [a pause

<Entrée>, <Echap>

Quitte I'nterface des villes pour revenir & la carte d’aventure

<dmpr écran>

Cree une capture d’ecran (fichiers .bmp dans
le dossier screenshots)

<Tab>, <Maj> + <Tab> | Sélectionner la ville suivante / précédente

<Espace> Echange la place des Héros de passage et de [a gamison

champ de bataille

<Clic> sur unité ennemie

Attaquer un ennemi au corps a corps / a
distance / par la magie (dépend des armes et
des sorts disponibles)

<Fq> Affiche I'écran des parametres du jeu
<F6> Sauvegarde rapide

<Fs> Sauvegarde

<F7> Chargement

<F8> Chargement rapide

<Crrl> + «Clic>

sUT unité ennemie

Attaquer au corps a corps sans se soucier des
parametres d’arme ou de magie par défaut

<Clic> sur ses propres unités

Lancer sort / Ukiliser Capacité sur unité
(uniquement avec la magie s¢lectionnée)

<Espace> ou <D>

Ordonne a l'unite de passer en mode défensif
pour gagner'30% en Défense

W> Passe ['unité en mode attente
(pour la moitié de la durée d’un tour normal)
<C> Ouvre e Livre de sort a [a section sorts de combat

(si ['icone du Livre de sort est présente dans le
panneau de commande) ou utilise une capacité
spéciale (si I'icone des capacités speciales apparait|

<Echap> quand sort /
capacité selectionnee

Annule lancer sort / utiliser capacité

<Entrée> Ordonne au Heros de passer en mode défensif
ou de passer un tour

<A> Passe en mode combat automatique

R> Fuir ou capituler (retraite)

2

13
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ubisoft G votre service...

Le service clients ubisoft
Site Internet

www.support.ubi.com

+ Guide de dépannage : « Avant toute chose > pour les probléemes
genéraux.

«FAQ (Questions/Réponses) pour les problemes particuliers.
* Posez vos questions a nos techniciens

* Messagerie technique personnelle.

« Les derniéres mises a jour (patches) a votre disposition.

Si vous n‘avez pas de connexion Internet, vous pouvez contacter nos
techniciens au 0 892 700 265 (0,34 Euros/mn) du [undi au vendredi, de
1ohoo a 20hoo.

ASTUCES, SOLUCES

Teélephone : o 892 70 50 30 (0,34€/mn)
« Toutes les Astuces et les Soluces completes de nos jeux.
+Serveur vocal 24h/24 7i/7.

+ Parlez ¢n direct avec nos spécialistes du lundi au vendredi, de
oh3o a 13hoo et de 14hoo a 19hoo.

TE

GABANTIE

Ubisoft a apporté a ce produit multimedia tout son savoir-faire en matiere
de loisirs interactifs pour vous (I’ « Utilisateur ) garantir une entiére
satisfaction et de nombreuses heures de divertissement.

Si toutefois, dans les cent quatre-vingts (180) jours suivant la date d’achat
du produit multimédia ou tout autre délai de garantie plus long prévu par
la [égislation applicable, celui-ci s’avérait défectueux dans des conditions
normales d’utilisation, Ubisoft s’engage a procéder a un échange aux
conditions définies ci-apres.

Passé ce délai, Ubisoft accepte d’échanger le produit multimédia
défectueux moyennant une participation forfaitaire de 15 Euros par produit
multimédia.

Ubisoft offre un service de Support Technique dont les coordonnées sont
indiquées dans le document du manuel relatif au Support Technique.

Pour que le produit multimédia défectueux puisse étre échangé :

1) Prendre contact avec le Support Technique d’Ubisoft. Apres avoir
brievement décrit le défaut dont le produit multimédia fait [‘objet,
I'Utilisateur se verra attribuer un numéro d’accord de retour.

2) Retourner ce produit multimédia dans son emballage d’origine,
accompagné de [‘original de [a preuve d’achat, d’une breve description
du defaut rencontré et des coordonnées completes de ['Utilisateur.

Si le délai de garantie est dépasse, joindre au pli un chéque ou un mandat
postal de 15 Euros par produit multimédia, libelle a ['ordre d’Ubisoft.

IMPORTANT :

« Il est conseillé de procéder a cet envoi par “Colissimo suivi” ou
par lettre recommandée avec accuse de réception, a [‘adresse
suivante : Support Technique Ubisoft, TSA gooo1, 13859 Aix-en-
Provence Cedex 3.

* Aucun produit multimeédia ne sera échange s'il n'est pas accompagne
de son numeéro d’accord de retour et de sa preuve d’achat.

L’Utilisateur reconnait expressement que ['utilisation du produit
multimedia est a ses propres risques.

Le produit multimédia est fourni en [‘état et sans garantie autre que celle
prévue plus haut. L'Utilisateur assume tous les frais de réparation et/ou
correction du produit multimédia.

S

O

—D—



T—_—

HOMMV_AddOn_Manuel_FR.gxd 19/10/06 17:16 Page 16

0i, Ublsoft rejette toute garantie relative e ;
Itimedia, la satisfaction de 2> 1
e a une ut]ilsatlon particuliere.

'e'rte de profits, une perte
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produit multi ( _ raduite ou transmise,
en tout o partie e e o1t la f . nsentement

[timeédia, a ses él
droits relatifs a [a m

gagnez des Jeux ubisoft!

Enregust‘rezvous des maintenant sur e site
http://registrationcontest.ubi.com .=
Jeu gratuit sans obligation d’achat.” « y @
Voir conditions a ['intérieur. b

* Date limite de participation: du 17/ 10/2005

*

au 30/06/2007. oy -

Reg[ement cornp[et depose disponible
gratuitement en écrivant a UBISOFT
EMEA, Grand jeu/concours E-Registration
- 28, rue Armand Carrel, 93108 Montreuil-
sous-Bois Cedex ou sur ['adresse
htep://registrationcontest.ubi.com.

« Lots a gagner : 10 jeux vidéo a gagner chaque semaine. Soit
un total de 520 jeux d’une valeur commerciale de 31 200 euros (10 jeux a
gagner chaque semaine pendant un an) d’une valeur commerciale unitaire

de 60 euros TTC (art L 121-37 Ccons.).
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